PUCHAR AZS

REGULAMIN
Puchar AZS w koszykowce 3x3

I. CEL

1. Upowszechnianie kultury fizycznej wsréd spoteczenstwa, ze szczegdlnym uwzglednieniem
srodowiska akademickiego.

2. Popularyzacja aktywnosci fizycznej, jako sktadowej prewencji zdrowia.

3. Organizacja systemu wspotzawodnictwa i rywalizacji sportowej na przestrzeni catego roku, w celu
aktywizowania spoteczenstwa.

4. Promowanie Akademickiego Zwigzku Sportowego.

5. Integracja Srodowiska akademickiego.

6. Dziatanie na rzecz organizacji wolontariatu.

Il. ZALOZENIA ORGANIZACYINE

1. Zawody odbywajg sie w formie jednodniowego turnieju. Termin okresla komunikat organizacyjny
zawodow.

2. System rozgrywek turnieju uzalezniony jest od liczby zgtoszonych druzyn.

3. Reprezentacja druzyny na turniej moze sktadac sie z maksymalnie 4 zawodniczek / zawodnikow.

lll. ZGLOSZENIA

1. Zgtoszern mozna dokonaé przez system dostepny na www.3x3.azs.pl w terminie wskazanym w
komunikacie organizacyjnym.

2. Zgtoszenia dokonuje jedna osoba odpowiedzialna za zespdt, podajgc adres mailowy i numer
telefonu do kontaktu.

3. Zgtoszenie nie jest réwnoznaczne z zakwalifikowaniem do turnieju.

IV. UCZESTNICTWO

1. Uprawnieni do udziatu w Pucharze AZS w koszykéwce 3x3 sg petnoletni cztonkowie AZS
(obowigzek posiadania wazinej legitymacji AZS w trakcie turnieju). Legitymacje mozna
wyrobié¢/przedtuzy¢ na stronie www.planeta.azs.pl.

2. Zespot sktada sie z maksymalnie 4 zawodniczek / zawodnikdw. Zespdt nie musi sktadaé sie
wytacznie z cztonkdw jednego klubu AZS / uczelni.

3.  Warunkiem dopuszczenia do Pucharu AZS (poza posiadaniem waznej legitymacji AZS) jest ztozenie
podczas weryfikacji nastepujgcego dokumentu:

e  Zgoda na udziat w turnieju oraz na wykorzystanie wizerunku.

Dokument mozna pobrac na stronie zawodow (www.3x3.azs.pl)

V. PRZEPISY GRY

1. Mecze rozgrywane sg w czasie 8 minut. Wyjatek stanowig mecze o medale, ktére trwajg 10 min.
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2. W regularnym czasie gry obowigzuje zasada ,nagtej smierci”. Druzyna, ktéra zdobedzie jako
pierwsza 21 lub wiecej pkt., wygrywa mecz, jezeli zdarzy sie to przed koricem regularnego czasu
gry.

3. Jezeli wynik jest nierozstrzygniety na koniec regularnego czasu gry, zarzadza sie dogrywke.
Druzyna, ktdra jako pierwsza zdobedzie 2 punkty w dogrywce, wygrywa mecz. W dogrywce zasada
»nagtej Smierci” nie obowigzuje.

4. Obowigzuje punktacja zgodnie z przepisami i regulaminem PZKosz.

VI. KLASYFIKACIA

1. W przypadku uzyskania takiego samego dorobku punktowego przez dwa lub wiecej zespotow
w fazie grupowej lub klasyfikacji koricowej, o wyzszym miejscu decydujg kolejno:

o wieksza liczba zwyciestw lub wspdtczynnik zwyciestw w przypadku nieréwnej liczby gier
(przy poréownywaniu wynikéw zespotéw z réznych grup),

e wynik / wyniki meczow pomiedzy zainteresowanymi zespotami (w przypadku wiecej niz
dwdch zespotéw tworzona jest dodatkowa tabela).

e wieksza Srednia zdobytych punktéow (z wyfaczeniem wynikdw spotkarn wygranych
walkowerem).

VIl. NAGRODY

1. Przy udziale minimum 10 zespotéw — zwycieski zespdt w klasyfikacji generalnej otrzymuje
dodatkowa nagrode — 1000 zt.

2. Organizator pokrywa koszty zwigzane z organizacjg zawoddw oraz zabezpiecza puchary dla
pierwszych trzech zespotdw. O zakwalifikowaniu do udziatu decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do ufundowania dodatkowych nagrod.

VIll. OBOWIAZKI ORGANIZATORA

Przeprowadzenie turnieju zgodnie z regulaminem.

Zapewnienie opieki medycznej, obstugi sedziowskiej i technicznej.
Zapewnienie wody dla uczestnikéw turnieju.

Wytonienie zwyciezcéw oraz opublikowanie komunikatu korncowego turnieju.

il

IX. ODWOLANIA | PROTESTY

1. W trakcie wydarzenia sprawy sporne, odwotania i protesty rozpatruje Organizator zawodow
W porozumieniu z Sedzig Gtéwnym.

2. 0Od w/w decyzji obowigzuje mozliwo$¢ odwotania do Koordynatora w terminie 7 dni
od zakonczenia zawoddéw (decyduje data wptyniecia do Biura Akademickiego Zwigzku
Sportowego).

3. Odwotujacy sie jest zobowigzany do doktadnego wskazania w odwotaniu punktu regulaminu,
ktory zostat naruszony. W przypadku braku powyzszego wskazania protest zostanie odrzucony.

4. Obowigzuje optata protestowa w wysokosci 500 PLN ptatna na konto Organizatora. W przypadku
pozytywnego rozpatrzenia odwotania optata zostaje zwrdcona.

5. Od decyzji Koordynatora odwotanie nie przystuguje.
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X. UWAGI KONCOWE

1. Zgtoszenie do turnieju oznacza akceptacje postanowien niniejszego regulaminu.

Organizator zastrzega sobie prawo do ostatecznej interpretacji zapiséw ujetych w Regulaminie.

3. Administratorem danych osobowych uczestnikéw Pucharu AZS w koszykdéwce 3x3 jest Akademicki
Zwigzek Sportowy z siedzibg przy ul. Kredytowa 1a, 00-056 Warszawa, e-mail: zg@azs.pl. Wiecej
informacji o przetwarzaniu danych osobowych mozna znalez¢ na stronie https://azs.pl/polityka-
prywatnosci/

4. Realizujac cele organizacji i promocji Pucharu AZS, organizator utrwala fragmenty zawodéw
w postaci materiatu foto i wideo. Uczestnictwo w Pucharze AZS jest jednoznaczne z wyrazeniem
zgody na utrwalanie i publikacje wizerunku uczestnika na stronie internetowe]j Pucharu AZS oraz
stronach powigzanych, w mediach spotecznosciowych nalezgcych do organizatora i podmiotéw
wspotpracujgcych, a takze w mediach informacyjnych i sportowych.
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