
 

 

REGULAMIN 
Puchar AZS w koszykówce 3x3 

 
I. CEL 

 
1. Upowszechnianie kultury fizycznej wśród społeczeństwa, ze szczególnym uwzględnieniem 

środowiska akademickiego. 
2. Popularyzacja aktywności fizycznej, jako składowej prewencji zdrowia. 
3. Organizacja systemu współzawodnictwa i rywalizacji sportowej na przestrzeni całego roku, w celu 

aktywizowania społeczeństwa. 
4. Promowanie Akademickiego Związku Sportowego. 
5. Integracja środowiska akademickiego. 
6. Działanie na rzecz organizacji wolontariatu. 

 
II. ZAŁOŻENIA ORGANIZACYJNE 

 
1. Zawody odbywają się w formie jednodniowego turnieju. Termin określa komunikat organizacyjny 

zawodów.  
2. System rozgrywek turnieju uzależniony jest od liczby zgłoszonych drużyn. 
3. Reprezentacja drużyny na turniej może składać się z maksymalnie 4 zawodniczek / zawodników. 

 
III. ZGŁOSZENIA 

 
1. Zgłoszeń można dokonać przez system dostępny na www.3x3.azs.pl w terminie wskazanym w 

komunikacie organizacyjnym. 
2. Zgłoszenia dokonuje jedna osoba odpowiedzialna za zespół, podając adres mailowy i numer 

telefonu do kontaktu. 
3. Zgłoszenie nie jest równoznaczne z zakwalifikowaniem do turnieju. 

 
IV. UCZESTNICTWO 

 
1. Uprawnieni do udziału w Pucharze AZS w koszykówce 3x3 są pełnoletni członkowie AZS 

(obowiązek posiadania ważnej legitymacji AZS w trakcie turnieju). Legitymację można 
wyrobić/przedłużyć na stronie www.planeta.azs.pl.  

2. Zespół składa się z maksymalnie 4 zawodniczek / zawodników. Zespół nie musi składać się 
wyłącznie z członków jednego klubu AZS / uczelni. 

3. Warunkiem dopuszczenia do Pucharu AZS (poza posiadaniem ważnej legitymacji AZS) jest złożenie 
podczas weryfikacji następującego dokumentu: 

• Zgoda na udział w turnieju oraz na wykorzystanie wizerunku. 

Dokument można pobrać na stronie zawodów (www.3x3.azs.pl)  

V. PRZEPISY GRY 
 

1. Mecze rozgrywane są w czasie 8 minut. Wyjątek stanowią mecze o medale, które trwają 10 min. 



 

 

2. W regularnym czasie gry obowiązuje zasada „nagłej śmierci”. Drużyna, która zdobędzie jako 
pierwsza 21 lub więcej pkt., wygrywa mecz, jeżeli zdarzy się to przed końcem regularnego czasu 
gry. 

3. Jeżeli wynik jest nierozstrzygnięty na koniec regularnego czasu gry, zarządza się dogrywkę. 
Drużyna, która jako pierwsza zdobędzie 2 punkty w dogrywce, wygrywa mecz. W dogrywce zasada 
„nagłej śmierci” nie obowiązuje. 

4. Obowiązuje punktacja zgodnie z przepisami i regulaminem PZKosz. 
 

VI. KLASYFIKACJA 
 

1. W przypadku uzyskania takiego samego dorobku punktowego przez dwa lub więcej zespołów 
w fazie grupowej lub klasyfikacji końcowej, o wyższym miejscu decydują kolejno: 

• większa liczba zwycięstw lub współczynnik zwycięstw w przypadku nierównej liczby gier 
(przy porównywaniu wyników zespołów z różnych grup), 

• wynik / wyniki meczów pomiędzy zainteresowanymi zespołami (w przypadku więcej niż 
dwóch zespołów tworzona jest dodatkowa tabela). 

• większa średnia zdobytych punktów (z wyłączeniem wyników spotkań wygranych 
walkowerem). 
 

VII. NAGRODY 
 

1. Przy udziale minimum 10 zespołów – zwycięski zespół w klasyfikacji generalnej otrzymuje 
dodatkową nagrodę – 1000 zł.  

2. Organizator pokrywa koszty związane z organizacją zawodów oraz zabezpiecza puchary dla 
pierwszych trzech zespołów. O zakwalifikowaniu do udziału decyduje kolejność zgłoszeń. 

3. Organizator zastrzega sobie prawo do ufundowania dodatkowych nagród. 
 

VIII. OBOWIĄZKI ORGANIZATORA 
 

1. Przeprowadzenie turnieju zgodnie z regulaminem. 
2. Zapewnienie opieki medycznej, obsługi sędziowskiej i technicznej. 
3. Zapewnienie wody dla uczestników turnieju. 
4. Wyłonienie zwycięzców oraz opublikowanie komunikatu końcowego turnieju. 

 
IX. ODWOŁANIA I PROTESTY 

 
1. W trakcie wydarzenia sprawy sporne, odwołania i protesty rozpatruje Organizator zawodów 

w porozumieniu z Sędzią Głównym. 
2. Od w/w decyzji obowiązuje możliwość odwołania do Koordynatora w terminie 7 dni 

od zakończenia zawodów (decyduje data wpłynięcia do Biura Akademickiego Związku 
Sportowego). 

3. Odwołujący się jest zobowiązany do dokładnego wskazania w odwołaniu punktu regulaminu, 
który został naruszony. W przypadku braku powyższego wskazania protest zostanie odrzucony. 

4. Obowiązuje opłata protestowa w wysokości 500 PLN płatna na konto Organizatora. W przypadku 
pozytywnego rozpatrzenia odwołania opłata zostaje zwrócona. 

5. Od decyzji Koordynatora odwołanie nie przysługuje. 



 

 

 
X. UWAGI KOŃCOWE 

 
1. Zgłoszenie do turnieju oznacza akceptację postanowień niniejszego regulaminu. 
2. Organizator zastrzega sobie prawo do ostatecznej interpretacji zapisów ujętych w Regulaminie. 
3. Administratorem danych osobowych uczestników Pucharu AZS w koszykówce 3x3 jest Akademicki 

Związek Sportowy z siedzibą przy ul. Kredytowa 1a, 00-056 Warszawa, e-mail: zg@azs.pl. Więcej 
informacji o przetwarzaniu danych osobowych można znaleźć na stronie https://azs.pl/polityka-
prywatnosci/ 

4. Realizując cele organizacji i promocji Pucharu AZS, organizator utrwala fragmenty zawodów 
w postaci materiału foto i wideo. Uczestnictwo w Pucharze AZS jest jednoznaczne z wyrażeniem 
zgody na utrwalanie i publikację wizerunku uczestnika na stronie internetowej Pucharu AZS oraz 
stronach powiązanych, w mediach społecznościowych należących do organizatora i podmiotów 
współpracujących, a także w mediach informacyjnych i sportowych. 


